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2.3.1 Menú Archivo 26

2.4 Puesta a punto 37

2.4.1 Ejemplo blink 37

2.4.2 Ejemplo DigitalReadSerial 42

Aplicaciones de blink 44

Aplicaciones de DigitalReadSerial 44

Aplicaciones del Sistema Arduino 45

2.5 Resumen 46

2.6 Referencias selectas 47

2.7 Problemas propuestos 48
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